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A Prefeitura Municipal de Teodoro Sampalo, Estado da Bahla, visando a transparéncia
dos seus atos, vem a PUBLICAR:

Resolugio CME N° 001/2026 - Inclusfio da Computa¢io no Referencial Curricular de
Teodoro Sampaio.

A Prefeitura Municipal de Teodoro Sampaio, por meio da Secretaria Municipal da
Educacéo e do Conselho Municipal de Educagéo (CME), publica o Projeto de Resolugdo
CME N° 001/2026, que estabelece a incluséo da Computagéo no Referencial Curricular
do municipio. Essa medida visa complementar a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e atender as condicionantes do Valor Anual por Aluno Referéncia (VAAR),
conforme a Lei Federal n® 14.113/20. A Resolugdo define normas para a implementagao
da Computagdo na Educagdo Basica, estabelecendo cronogramas e diretrizes para a
formacao de profissionais da educagéo e a insergdo das competéncias e habilidades no
curriculo escolar. A implantagdo ocorrera integralmente a partir de 2026, para todas as
escolas da Rede Municipal da Educacgéo Infantil até a EJAI-Educagdo de Jovens, Adultos
e ldosos.
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CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO-CME

PARERER CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

INTERESSADA: Socratarla Municlpal da Educagfio de Toodoro Sampalo-BA

ASSUNTO: Insorgdio da computagdio no curriculo como condiclonante do VAAR
RELATORA SECRETARIA: Jandira dos Santos Sllva

| - RELATORIO

n) - Histérico

O Socrotdrio Municipal da Educagfio, o Sonhor Iranildo Alves dos Santos
encaminhou a asto Conselho o Oficlo n® 33 de 17 de Julho de 2026, nos seguintes
termos:

A SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO DE TEODORO SAMPAIO-BA encaminha
a este Conselho Municipal de Educaglo para andlise da regulamentagéo da
legislaglo, em especial a Resolugdio MEC n° 003/2024, que Impbe como
condicionante do VAAR a Insergéio no curriculo da computagido. A mesma
Resolugéio nos concede prazo para Insergéio no sistema SIMEC até dia 31 de agosto
de 2026, ressaltamos, para tanto que a Resolugfio fol publicada em meados de
julho de 2024 e precisamos publicar no Didrio Oficlal do Municipio, Por tal razéo,
encaminhamos a Vossas Senhorlas para andlise e tomada de decisées até dia 04
de agosto de 2026 para termos tempo de concretizar todas as agdes necessdrias.

A insergio da computagéo no curriculo visa a melhorla e a qualificagéo da
educagéio municipal e atende aos dispositivos legais estabelecidos pela BNCC e a
Resolugéio MEC n° 003/2024 e 6 um condiclonante do VAAR.

Il - CONCLUSAO Responda-so & solicitagéio do senhor Secretério Municipal da
Educagéo de Teodoro Sampaio-BA , nos termos deste Parecer.

lll- DELIBERAGAO PLENARIA O Conselho Municipal da Educagéo aprova por
unanimidade a Insergéio da computagéo ng curriculo escolar do Municipio de
Teodoro Sampalo-BA.

oles

Presidente do Conselho Mupicipal de Educagéio -CME
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ATA DO CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

Ata de Rounliio para discusafio o aprovaghio da Introdugiio da computaghio
no curriculo da Educaglio Béslca Munlcipal em atondimanto a
condiclonante do VAAR da Lol Fedoral n° 14.113/20.

Aos quatro dias do més de agosto de dols mil e vinte @ sels, 4s 14h reuniram-ge
no Auditério da Secretarla Munlclpal de Educagéo os membros do Conselho
Municipal de Educagéo- CME. A reunlfio teve como propésito a apreclagéo da
introdugdo da computagéo no Curriculo da Educagéo Bésica, da cidade de
Teodoro Sampalo-BA, como complemento 4 BNCC e em atendimento &s
condicionantes do VAAR da Lel Federal n°. 14.113/20. O Senhor Roque Teles
iniciou a reunido cumprimentando a todos 0s presentes e em seguida solicitou
que a representante da Secretaria Municipal de Educagdo a Senhora Irany
Franga apresentasse a proposta da inclugdo da computagdo no curriculo e
solicitou que os presentes manifestassem as suas opinides , apés um amplo
debate e discussdes , todos os presentes se manifestaram favoraveis e
afirmaram a necessidade de cumprir as condicionantes do VAAR e de introduzir
a computagdo no curriculo, uma vez que ira preparar melhor os alunos da Rede
Basica Municipal para o futuro, principaimente tendo em vista que vivemos numa
era digital. Neste sentido, houve de forma unanime a aprovagdo da proposta de
Resolugdo que introduz a computagdo no curriculo da Rede Bésica de Educagéo
Municipal. A reunido entdo foi encerrada com os agradecimentos do presidente
Roque Teles a todas as pessoas que se fizeram presentes e por ndo haver nada
mais a tratar a reuniéio foi encerrada e a presente ata que apdés lida e aprovada
segue assinada por todos os presentes.
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CONBELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO-CME

PROJETO DE RESOLUQAO CMR N° 001/2020

Boataboloce alteragflo com Inclusfio
normativa no Reforenclal Curricular
daste Municiplo de Toodoro Sampalo
nobre  Computagho na Educagfio
Baslca como Complemonto & BNCC
0 d4 outras providéncias, bem como
atondimonto a condiclonante  do
VAAR da Lol Fodoral,

O Presidente do Conselho Municipal de Educagéio de Teodoro Sampaio
no uso de suas atribuigbes legals,

CONSIDERANDO o disposto na Lel Federal n°. 9.131.
CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n®, 9.394 - LDBEN.
CONSIDERANDO o disposto na Lel Federal n° 13.005.
CONSIDERANDO o disposto na Lel Federal n°, 14.113.

CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n°. 8.069 - Estatuto da Crianga e do
Adolescente.

CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n® 15.211/2025 ECA-DIGITAL Estatuto da
Crianga e do Adolescente Digital.

CONSIDERANDO o disposto na Resolugédo CNE/CEB n®. 02/2022. CONSIDERANDO o
disposto no Decreto n°. 10.656/21 CONSIDERANDO o disposto na Resolugédo MEC n°.
003/2024. CONSIDERANDO o disposto no Parecer CNE/CEB 2021.
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RESOLVE:

Art. | °. A presente Resolugfio define normas sobre Computagéio na Educagho
Basica, em complemento & BNCC com Insergfio no referencial curricular de
Teodoro Sampaio, da seguinte conformidade; | - Processos e aprendizagens
referentes & Computagho na Educaglio Basica devem ser implementados
considerando a BNCC, a legislaghio, as normas educacionais e o aqui disposto,
sobretudo a necessidade de Insergho das competéncias e habilidades nas
disciplinas e matriz curricular.

I - O curriculo teré insergéio das tabelas de competéncias e habilidades do anexo
| desta resolugéo.

Il - A Secretaria de Educagdo devera promover formagéo de profissionais de
educacgéao.

§ 1 °. A formagéo de profissionais de educagédo deve ser realizada pelo menos
uma vez por ano a partir de 2026.

§2°. A formagéo de profissionais do magistério deve ser realizada pelo menos
uma vez por ano a partir de 2026.

§3°. A participagéo na formagéo de profissionais do magistério deve ser condigéo
para progresséo funcional e tambhém para recebimento de verba remuneratéria
referente a regéncia de classe e aperfeicoamento profissional.

Art. 2°. Observado o disposto nos artigos 12, 13, 14 e 15 da LDBEN [Lei Federal
n°. 9.394/96] e artigo 14 da Lei do FUNDEB [Lei Federal n°, 14.113/20], cabe ao
Municipio estabelecer os pardmetros e abordagens pedagdgicas de
implementagdo da Computagdo na Educacio Basica, em conformidade com
esta Resolugéo, podendo fazer atos complementares para implantagao.

Art. 3°. Fica estabelecido cronograma de implantagédo no Municipio de Teodoro
Sampaio para implementagéo da Computagdo nas etapas e modalidades da
Educagéo Basica considerando como ano inicial 0 ano de 2026.

I Educagéo Infantil até a EJAI - Educagdo de Jovens, Adultos e Idosos
durante o ano de 2026.
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Paragrafo tnlco. A iImplantagho dependerd de recursos na forma dos artigos 165 e
soguintes dn Conatituigho Federal de 1088, Lel Federal n®. 4,320 e Lel
Complementar 101, conforme disponibllidade financeira, ou assisténcia técnica e
financeira do Estado da Bahla o da Unifio (Governo Faderal), para esta finalidade,
com vistas a disponibliizagio de laboratorios, desenvolvimento de seus sistemas de
ensino @ o atendimento desles conhecimentos, contetidos, competéncias e
habllidades, na forma complementar & BNCC,

Art, 4°, O Municipio de Teodoro Sampalo-BA define a politica de implantagéo de
Computagho na Educagho Bésica como complementagéo da BNCC e do Curriculo
deste Municipio da seguinte forma:

| - Formagéo para o desenvolvimento dos saberes docentes para o ensino de
Computagéo na Educagéo Bésica,

Il - Apolo ao desenvolvimento e aplicag&o do curriculo para cumprimento na préatica
e nas salas de aula das competéncias e habilidades anexas,

Il - Apolo ao desenvolvimento de recursos didaticos compativeis com as
competéncias e habilidades anexas.

IV - Disponiblilizagéo de laboratério de computagéo para as escolas disponibilizarem
aulas préaticas para aperfeigoamento do aprendizado.

Art. 5° A Secretaria Municipal da Educagéo de Teodoro Sampaio definira, por meio
de Portaria, o seguinte:

I. Politica de avaliagéo para o Ensino de Computagdo na Educagdo Basica.

Il. Assessoramento as unidades escolares para a implementagéo e continuidade do
Ensino de Computagéo na Educagdo Bésica.

Art. 8%, A implantacdo sera realizada integralmente em todas as escolas da Rede
Pdblica Municipal de Teodoro Sampaio compreendendo as atividades pedagdgicas.

Art, 7°, As Escolas em Tempo Integral terdo nas matrizes curriculares a
distribuicéo da Computagéio complementar 4 BNCC - Base Nacional Comum
Curricular, preferencialmente a inclusdo na Parte Diversificada.
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Pardgrafo dnloo, As Escolas que alnda permanegam como Tempo Parcial
(laverdo incluir obrigatoriamante na matriz currleular, com pelo menos 10
horaa anuale @ inlegragdo com as demals disciplinas obrigaldrias,

Art, 6°, Eeta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicagho, revogadas
as disposigbes em contrério, Aprovada, por unanimidade, na Bessfo do
Gonselho Munlelpal de Educagéo de Teodoro Bampalo.

e
o - ‘/
AEEZ Roquo felos

Presldente do Conaelho Minlclpal de Educaghio-CME
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1. INTRODUGAO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que constitui diretrizes educacionais para a
Educacdo Basica no Brasil, por meio da resolucdo n? 1, de 4 de outubro de 2022, foi ampliada
com a inclusdo da Computacdo. Esse complemento contém orientacbes voltadas ao
desenvolvimento de competéncias e habilidades ligadas a area da Computag¢ao, muitas delas
relacionadas a habilidades de outras areas do conhecimento. Cabe aos estados, aos municipios e
ao Distrito Federal estabelecer parametros e abordagens pedagdgicas para sua implementacao,
seja por meio da transversalidade ou da criacdo de um componente curricular especifico. Sua
implementacdo, porém, requer reflexdes sobre o impacto da insercdo de temas como robdtica,
programacdo e uso de softwares no processo de ensino e aprendizagem. A BNCC Computacdo
propde um trabalho para além da alfabetizacdo digital, ou seja, visa ao desenvolvimento de
competéncias técnicas e socioemocionais, como a criatividade, a colaboragao e o pensamento
critico, preparando os estudantes para serem ainda mais autdbnomos, criativos e criticos diante
das inovagOes tecnolégicas. Para apoiar o ensino de Computacdo nas escolas, a BNCC inclui
atividades plugadas e desplugadas, que integram o pensamento computacional no aprendizado
de forma acessivel. As atividades plugadas utilizam dispositivos tecnoldgicos, como
computadores ou tablets, proporcionando aos alunos o envolvimento com programacao e logica
diretamente no ambiente digital. Jd as atividades desplugadas sdo realizadas sem o uso de
dispositivos eletronicos, enfatizando conceitos como algoritmos e légica de maneira pratica e
ludica. Isso pode envolver jogos de tabuleiro, quebra-cabecas e exercicios de sequéncia e
padrdo, aplicaveis em diversos componentes curriculares e adaptaveis a realidade de cada
escola. Este documento tem como objetivo orientar a implementacdo da Computagdo nos
curriculos escolares, seja como um componente curricular ou de forma transversal, integrada a
outras dareas do conhecimento. Além de contextualizar a importancia da Computagao na
formacdo dos estudantes no século XXI, o material oferece um conjunto de diretrizes praticas
para apoiar os professores no planejamento e na execucdo dessa insercdao. Ele também
apresenta algumas propostas de atividades 3 plugadas e desplugadas, a serem utilizadas como

ponto de partida para essa implementacdo. As atividades propostas contemplam diferentes
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niveis de complexidade, respeitando as etapas de desenvolvimento dos estudantes e
promovendo a construg¢do gradual do pensamento computacional. O documento ainda esclarece
como desmembrar habilidades da BNCC relacionadas a Computagdo, tornando-as mais
acessiveis a pratica pedagodgica, e sugere a utilizacdo de Recursos Educacionais Digitais (REDs)
como suporte didatico, incentivando a criacdo de estratégias inovadoras e contextualizadas que
contribuam efetivamente para o desenvolvimento das competéncias digitais esperadas na

Educacdo Basica.
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CONTEXTUALIZACAO

O ensino de Computacdo na Educagdo Basica se justifica por diversas razdes. Entra elas, o fato de, ao
serem preparados para um mundo digital, os estudantes poderem passar de consumidores para
produtores de tecnologia. De acordo com a pesquisa TIC Domicilios 2023, o Brasil estd entre os paises
mais conectados do mundo, tendo cerca de 84% da populagdo com acesso a internet (IBGE). Antes de a
BNCC ser instituida, ja havia a intengdo de incluir a Computagdo nos curriculos. Entretanto, essa inclusao
sO aconteceu alguns anos apés a homologacao da BNCC. Em fevereiro de 2022, depois de um periodo de
analises, estudos e consulta publica, foi emitido um parecer do Conselho Nacional de Educagdo (CNE). Em
seguida, as normas sobre a Computa¢do na Educagdo Basica em complemento a BNCC foram
homologadas pelo MEC em outubro de 2022, com prazo para inicio da implementa¢gdo em todas as
escolas de redes municipais e estaduais até outubro de 2023. A seguir, constam informagGes a respeito

de algumas das politicas e programas relacionados a educacdo digital, implantadas no municipio.

Estratégia Nacional de Escolas Conectadas (Enec) — 2023

Esse programa visa garantir a conectividade para fins pedagdgicos em todas as escolas publicas de
Educacdo Basica do Brasil. Além disso, oferece apoio a aquisicdo e a melhoria dos dispositivos e
equipamentos e disponibiliza curriculos de referéncia para a formacdo de professores e a formacao

voltada a inovacdo e a tecnologia educacional.
Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo) — 2007

Criado pelo Ministério da Educa¢do em 1997, por meio da Portaria n2 522, e reestruturado por meio do
Decreto n? 6.300, de 12 de dezembro de 2007, o Proinfo tem como objetivo promover o uso pedagdgico

das tecnologias de informacdo e comunicacdo nas redes publicas de Educacao Basica.
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Estrutura do documento Computagdao — Complemento a BNCC A BNCC Computagdo estd organizada em
141 habilidades, distribuidas em trés eixos estruturantes. Essas habilidades se desdobram em praticas,

sugestdes de avaliagcdo, materiais de referéncia e niveis de adocdo da escola e do docente.

O eixo Pensamento Computacional envolve a aplicacdo das habilidades de compreender, analisar,
definir, modelar, comparar e automatizar para solucionar problemas de forma ldgica e sistematica. Ele
busca desenvolver a capacidade de criar e adaptar algoritmos, aplicando fundamentos da Computacao
para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo e critico nas diversas areas do

conhecimento. O pensamento computacional estrutura-se em quatro bases:

e Decomposicdo: possibilita identificar um problema e quebra-lo em problemas menores, para facilitar a
andlise, a compreensdo e a solugdo. As solu¢des de cada subproblema sdo combinadas, formando a

solucdo do problema original.

e Reconhecimento de padrdes: envolve a possibilidade de identificar problemas semelhantes e o uso de

solugGes que ja foram propostas.

e Abstragdo: é base do pensamento computacional, refere-se ao foco nos detalhes ao executar tarefas,

como a organizagao de dados, por exemplo.

e Algoritmos: sdo passos ou regras criadas para solucionar um problema com base no pensamento

computacional é aplicdvel a problemas de qualquer natureza.

O eixo Mundo Digital envolve aprendizagens sobre artefatos digitais, compreendendo tanto elementos
fisicos (como computadores, celulares e tablets) quanto virtuais (como internet, redes sociais e nuvens
de dados). Compreender o mundo contemporaneo requer conhecimento sobre o poder da informacéo e
a importancia de armazena-la e protegé-la, entendendo os cddigos utilizados para sua representagdo em
diferentes 7 tipologias informacionais, bem como as formas de processamento, transmissdo e

distribuicdo segura e confidvel.

O eixo Cultura digital envolve aprendizagens voltadas a participa¢gdo consciente e democratica por meio
das tecnologias digitais, o que pressupde: a compreensao dos impactos da revolugdo digital e seus
avangos na sociedade contemporanea; a construcdo de uma atitude critica, ética e responsavel em
relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais e aos diferentes usos das tecnologias e dos

conteudos veiculados; a fluéncia no uso da tecnologia digital para a proposicio de solucbes e
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manifestacGes culturais contextualizadas e criticas; e a conscientizacdo sobre os direitos de uso e

tratamento de dados pessoais
EDUCACAO INFANTIL
PREMISSAS

A Computagdo permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidade por meio da
interacdo com seus pares. Estas experiéncias se relacionam com diversos dos campos de experiéncia da

Educacdo Infantil e devem considerar as seguintes premissas.

1. Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, construindo conjuntos de objetos com

base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e comportamento.
2. Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos computacionais.

3. Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do corpo de maneira

individual ou em grupo.

4. Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas ou ciclos que

se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros problemas.
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

e Transversal — Atividade plugada
Nesse Recurso Educacional Digital-RED, trabalhamos a habilidade de reconhecer um padrao de
repeticdo em sequéncia de sons.
Ex. Criar padrdes de repeticdo em sequéncia com formas e cores diferentes, por meio de editor
de desenho e ferramenta online:
(PatternShapes:https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-shapes/).

e Transversal — Atividade desplugada
Nesse RED, abordamos a habilidade de reconhecer um padrdo de repeticdo em sequéncia de
sons e movimentos
Ex. Comer um sanduiche (morder, mastigar, engolir)
Ex. Respirar e expirar

e Transversal — Atividade plugada
Nesse RED, abordamos a habilidade de reconhecer padrdes de repeticdo em sequéncias de sons
e movimentos e instigamos a criancga a criar sons e movimentos com base nesses padrées. (Sons

do corpo, musicas que reproduzem o som do corpo).
Perguntar as criancas o que repete na musica?

e Transversal — Atividade plugada
Nesse RED, trabalhamos com a habilidade de reconhecer padrées de repeticdo em sequéncias
de desenhos e instigamos a crianga a criar conjuntos por meio desses padrdes.

e Transversal — Atividade desplugada
Executar tarefas de rotina

Repeticdo de movimentos (Criar uma sequéncia para guardar os brinquedos)
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

e Transversal — Atividade plugada ou desplugada
Apresentar um passo a passo para a producdo de um brinquedo. O recurso pode ser utilizado
como ponto de partida para instigar as criangas a criar, oralmente ou por manuseio de materiais.

Produzindo brinquedo

e Transversal — Atividade plugada
Nesse RED, a crianca deve ser capaz de ordenar imagens, promovendo o desenvolvimento da

habilidade de expressar etapas de forma clara e ordenada.

e Transversal — Atividade (des)plugada
Nesse RED, a crianca deve ser capaz de ordenar imagens, promovendo o desenvolvimento da
habilidade de expressar etapas de forma clara e ordenada (Histéria divertida).

e Transversal — Atividade plugada
Expressar etapas de tarefas diarias: Hora de dormir, colocar o pijama , escovar os dentes , ouvir
uma histéria e dormir.

e Transversal — Atividade plugada
Experenciar a execugao de jogos algoritmos por meio de jogos digitais Cookie Monsters Foodie

Truck (https://pbskids.org/sesame/games/cookie-monsters-foodie-truck/)

e Transversal — Atividade plugada
Experenciar a execucdo de jogos algoritmos por meio de brinquedos robdticos ReadySetGrow

(https://pbskids.org/sesame/games/ready-set-grow/)
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

e Transversal — Atividade (des)plugada
Experenciar a execucdo de algoritmos por meio de percursos realizados a partir de desenhos do
chdo ou maquetes, exemplo: amarelinha, labirinto, sequéncia de cores, sequéncia de numeros.

e Transversal — Atividade (des)plugada
Experenciar a execu¢do de algoritmos por meio de atividades manuais, exemplo: dobradura,
colagem. Avaliar o resultado com os alunos refletindo sobre: Quantas vezes pode-se repetir este

passo? Existem formas diferentes de realizar essas tarefas?
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PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Transversal — Atividade plugada

Experenciar jogos digitais (https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/c/jogos-sequencia-

logica)
Transversal — Atividade plugada

Experenciar jogos de sequéncias LightBot(https://lightbot.com/);

Transversal — Atividade desplugada

Preparar uma receita de doce, exemplo: (bolo, brigadeiro) evidenciando o passo a passo para o

preparo. Dialogando sobre a ordem das etapas.

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Transversal — Atividade plugada
Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir de um jogo de labirinto.
Transversal — Atividade desplugada

Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir de um jogo de labirinto marcado no

chdo.

Municipio de Teodoro Sampaio | Estado da Bahia | CNPJ: 30.956.768/0001-02
Avenida Castelo Branco | n° 253| Centro | CEP: 44.280-000 | Teodoro Sampaio — BA educacao@teodorosampaio.ba.gov.br



https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/c/jogos-sequencia-logica
https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/c/jogos-sequencia-logica
https://lightbot.com/

| DGO ESTADO DA BAHIA
TEODORO MUNICIPIO DE TEODORO SAMPAIO
SAMPAIO SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

NA AGENDA DO PROGRESSO DA BAHIA

e Transversal — Atividade desplugada
Comparar diferentes formas de realizar uma tarefa como:

Tomar banho e colocar a roupa

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

e Transversal — Atividade plugada
Criar um jogo digital a partir de um conjunto de perguntas com base em uma histéria,
personagens ou temas de interesse da turma e avaliar as perguntas respondendo verdadeiro ou
falso.
Ferramentas para sugestao de atividades:

Wordwall (https://wordwall.net/pt),e

Jamboard (https://jamboard.google.com/)

e Transversal — Atividade desplugada

Realizar brincadeira de “Vivo (verdadeiro) ou Morto (falso)”.

EIXO: MUNDO DIGITAL

e Transversal — Atividade Desplugada

Municipio de Teodoro Sampaio | Estado da Bahia | CNPJ: 30.956.768/0001-02
Avenida Castelo Branco | n° 253| Centro | CEP: 44.280-000 | Teodoro Sampaio — BA educacao@teodorosampaio.ba.gov.br



https://wordwall.net/pt),e
https://jamboard.google.com/

| DGO ESTADO DA BAHIA
TEODORO MUNICIPIO DE TEODORO SAMPAIO
SAMPAIO SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

NA AGENDA DO PROGRESSO DA BAHIA

Propor atividades de visualizacdo ou exposicdo de equipamentos eletronicos (lanterna,
calculadora, televisdo, celular, tablet, outros). De formar que as criangas possam ligar, desligar,

diferenciar eletrénico de nao-eletronicos, ligados de desligados, etc.

e Transversal — Atividade Desplugada
Participar de brincadeiras que demonstrem dois estados:

Estdtua, Congelou, Vivo ou Morto, Detetive, etc.

EIXO: MUNDO DIGITAL

e Transversal — Atividade Plugada
Reconhecer as diferentes interfaces dos equipamentos como:

Micro-ondas, computador, controle remoto

e Transversal — Atividade Plugada

Representar por meio de editores graficos ( Paint) as diferentes partes dos aparelhos.

e Transversal — Atividade Desplugada.
Brincadeira "telefone sem fio" ou outras brincadeiras populares dialogando sobre o conceito de
interface

Criar desenhos de aparelhos representado diversos aparelhos e suas partes (telefone,

computador, tablet, outros).
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EIXO: MUNDO DIGITAL

e Transversal — Atividade Plugada
Brincar com dispositivos como: Tablet, mesas e telas interativas, dispositivos robéticos. Por meio
de jogos educacionais ou situagdes de aprendizagem, para que as criangas possam verificar as
diferentes formas de utilizacdo de cada dispositivo.
Por meio de reconhecimento facial, comando de voz, uso de mouse de computador, toque de

tela de tablet, outros.

e Transversal — Atividade Desplugada

Realizar jogo de perguntas e respostas, jogos de adivinhacdo usando imagens de diferentes

formas de dispositivos

e Transversal — Atividade Desplugada
Realizar diferentes formas de interagao com dispositivos, por meio de atividades manuais como:

Desenhos, colagem e modelagem
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EIXO: CULTURA DIGITAL

e Transversal — Atividade Plugada
Propor um caga tesouro com desafios que retratam situagdes reais de uso de tecnologia,
seguranca e ética. E possivel criar ambientes como esse gratuitamente pelo Pawer Point, Google
Forms, Escape Factory ou Genial.ly.

Podera ser jogado de forma cooperativa ou competitiva, individual ou em grupo.

e Transversal — Atividade Plugada
Produzir um video com dicas de seguranca para manter-se seguro ao assistir video, jogar on line e
ao compartilhar informagdes na internet. O video deve ser produzido com a participacdo das

criangas.

e Transversal — Atividade Desplugada
Realizar diferentes formas de interacdo com dispositivos, por meio de atividades manuais como:

Desenhos, colagem e modelagem
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EIXO: CULTURA DIGITAL

e Transversal — Atividade (Des)plugada

Conduzir de forma plugada e desplugada, uma dindmica que ajuda as criangas a perceber como o
tempo de permanéncia na frente da tela prejudica a visualizagdo nitida das imagens. Essa
proposta serve como uma introducdo ao desenvolvimento da habilidade de adotar habitos
saudaveis de uso de artefatos computacionais.

Ex. Utilizar tampdes, aumentando o grau de dificuldade para visualizacao.

Ex. Exibir um objeto aumentado a distancia gradativamente para dificultar a visualizagdo.

Explicar como é nocivo para os olhos o tempo que a crianga permanece diante da tela, de formar

gue gquanto maior tempo, maior a dificuldade.

e Transversal — Atividade (Des)plugada

Compreender os efeitos do uso prolongado de jogos digitais.

Ex. Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando -o para as criangas.

e Transversal — Atividade Desplugada
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Realizar uma apresentac¢ido para demonstrar como a permanéncia das criancas em frente as telas
prejudicam a visao.

Ex. Apresentacdao com fantoches.

ENSINO FUNDAMENTAL
COMPETENCIA

1. Compreender a Computagcdo como uma area de conhecimento que contribui para explicar o mundo atual e
ser um agente ativo e consciente de transformacdo capaz de analisar criticamente seus impactos sociais,
ambientais, culturais, econémicos, cientificos, tecnoldgicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para os individuos na
sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais, cientificas, politicas e econGmicas.

3. Expressar e partilhar informacgoes, ideias, sentimentos e solu¢cdes computacionais utilizando diferentes
linguagens e tecnologias da Computacdo de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computacdo e suas tecnologias para identificar problemas e criar
solu¢Ges computacionais, preferencialmente de forma cooperativa, bem como alicercar descobertas em
diversas areas do conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos
sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solucGes e os processos envolvidos na resolucdao computacional de problemas de diversas areas
do conhecimento, sendo capaz de construir argumentagdes coerentes e consistentes, utilizando
conhecimentos da Computagdo para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e informagdes
confidveis com respeito a diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que fagcam sentido ao contexto
ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo uso da Computacdo e suas

tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem automatizar
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processos em diversas areas do conhecimento com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da

Computacdo e suas tecnologias para tomar decises frente as questbes de diferentes naturezas.
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Computagdo 12 Ano

OBJETIVO DE
CONHECIMENTO

APRENDIZAGEM

HABILIDADE

Organizagao de objetos

(EFO1C0OO01) Organizar objetos concretos de maneira ldgica utilizando diferentes caracteristicas

(por exemplo: cor, tamanho, forma, texturas, detalhes, etc.).

Pensamento

Computacional

Conceito de Algoritmos

Mundo Digital

(EFO1C002) Identificar e seguir sequéncias de passos aplicados no dia a dia para resolver
problemas e tarefas. Resolvendo problemas com passo-a-passo (exemplos: construcdo de

origamis, seguir caminhos, execu¢do de uma receita, etc.).

(EFO1COO03) Reorganizar e criar sequéncias de passos em meio fisico ou digitais, relacionando
essas sequéncias a palavra “Algoritmos”. Ex. Descrever os passos para construir um objeto de

lego.

Codificacdo de Informacado

(EFO1C0O04) Compreender o conceito de informagdo, a importancia da descrigdo da informagdo (usando
linguagem oral, textos, imagens, sons, nUmeros, etc.) e a necessidade de armazena-la e transmiti-la para a
comunicagao.

Ex. Transmitir uma palavra por “telefone sem fio”, gravar uma mensagem de audio e reproduzi-la.

(EFO1COO05) Representar informacdo usando diferentes codificagdes (simbolos) Ex. Pintar

desenhos com cores pré-definidas (codificagdo)
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Uso de Artefatos

Computacionais

(EFO1006) Reconhecer e explorar artefatos computacionais voltados a atender necessidades
pessoais ou coletivas. Ex. Explorar com os alunos equipamentos como computador, tablet,

mesas interativas, celulares, por meio de jogos ou outras atividades.

Cultura Digital

Seguranga e
Responsabilidade no Uso de

Tecnologia Computacional

(EFO1CO07) Conhecer as possibilidades de uso seguro das tecnologias computacionais para
protecdo dos dados pessoais e para garantir a prdpria seguranca. Ex. usar senhas adequadas
para proteger aparelhos e informagdes de acessos indevidos. Refletindo sobre a importancia de

resguardar dados pessoais (home, enderecos, onde mora e estuda)
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Computagao 2° Ano

OBJETIVO DE
CONHECIMENTO

APRENDIZAGEM

HABILIDADE

Pensamento

Computacional

Modelagem de objetos

(EFO2CO01) Criar e comparar modelos de objetos, identificando padrdes e atributos
essenciais. Ex. O professor pode distribuir um conjunto de imagens, tais como, motos,
bicicletas, carros, trens e solicitar que os alunos agrupem em categorias. Veiculos que

voam, que possuem rodas, entre outras.

Algoritmos com repeticGes

simples

(EF02C002) Criar e simular algoritmos representado em linguagem oral, escrita ou
pictografica, construidos como sequéncias com repeticoes simples (iteracdes definidas)
com base em instrucOes pre estabelecidas ou criadas, analisando como a precisdo da
instrucdo impacta na execucgao do algoritmo.

Ex. (avance, vire a direita, vire a esquerda, etc.).

Mundo Digital

Instrucdo de Mdaquina

Hardware e software

(EFO2CO03) Identificar que maquinas diferentes executam conjunto préprio de
instrucdes e que podem ser usadas para definir algoritmos. Ex. Usar uma calculadora

para executar pequenos cdlculos.

(EF02C0O04) Diferenciar componentes fisicos (hardware) e programas que fornecem as

instrugdes (software) para hardware). Ex. Utilizar dispositivos do cotidiano do aluno
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como, tv (dispositivo fisico) e controle remoto (dispositivo que controla).

Cultura Digital

(EFO2CO05) Reconhecer as caracteristicas e usos das tecnologias computacionais no
cotidiano dentro e fora da escola. Apresentar imagens aos alunos de diferentes
Uso Basico de tecnologias, bem como diferentes usos no seu dia a dia.

Artefatos computacionais

((EFO2CO10) Reconhecer os cuidados com a seguranga no uso de dispositivos
Seguranga e | computacionais.

Responsabilidade no Uso de
Tecnologia Computacional.

Computacional.
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Computagao 3° Ano
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OBJETIVO DE
CONHECIMENTO

APRENDIZAGEM

HABILIDADE

Logica Computacional

(EFO3CO01) Associar os valores verdadeiro e falso a sentencas logicas que dizem
respeito a atuagdo do dia a dia fazendo uso de termos que indica, negag¢do. Ex.:
Apresentar sentencas ldgicas e solicitar que os alunos determinem seus valores.
Como, sete é maior que oito (Falso)

Sete ndo é maior que oito. (Verdadeiro)

Pensamento

Computacional

Algoritmos com
Repeticoes Condicionais
Simples

(EFO3C002) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluem sequéncias e repeticdes simples com condigdo (iteragdes
indefinidas), para resolver problemas de forma independente e em colaboragdo.
Criar um tabuleiro com alunos, seguindo instru¢cdes de vire a direita, vire a

esquerda, para evitar obstdculos e chegar no ponto final. Ex.: (Banco imobiliario).

Decomposicao

(EFO3COO03) Aplicar a estratégia de decomposicdo para resolver problemas
complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solucdes. E uma técnica de resolucdo de problemas, na qual o
problema é subdividido em subproblemas.

Ex. : Problema-Preparar o café da manha. Subproblema- preparar o café e um
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misto. Cada etapa pode ser descrita por receitas independentes.

Mundo Digital

Codificagdo de informacao

(EFO3CO04) Relacionar o conceito de informag¢do com o de dado (dado é a
informacdo codificada, processada e armazenada em um dispositivo). Ex.: Mostrar
exemplos de dados que separadamente ndo tem significado relevante, mas em
conjunto trazem informacgdes importantes, como CEP, nimero da casa, nome da
rua. passados em conjuntos transmitem definem a informagdo de um enderecgo

especifico.

(EFO3C005) Compreender que dados sdo estruturados em formatos especificos
dependendo da informacdo armazenadas.

Ex.: Solicitar que os estudantes indiquem datas especificas em tabelas e
calenddrios, desenvolvendo a habilidade de compreender que os dados sdo
estruturados dessa forma para representar uma data.

Ressalte aos estudantes que a computagdo emprega diferentes técnicas para

organizar dados de forma estruturada para representar informacao.

Interface fisica

(EFO3C006) Reconhecer que, para um computador realizar tarefas, ele se comunica
com o mundo exterior com o uso de interfaces fisicas (dispositivos de entrada e
saida).

Entrada: Teclado, mouse, microfone etc. Saida: Monitor, alto-falante, impressora

etc.

(EF02CO07) Utilizar diferentes navegadores e ferramentas de busca para pesquisar
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Cultura Digital

Uso de tecnologias

Computacionais

e acessar informagdes. Ex.: O professor pode solicitar aos alunos uma pesquisa
simples sobre diferentes temas, em que os alunos poderao verificar os diferentes
resultados de buscas. Associando novas palavras e uso de filtros verificando novos

resultados.

(EF02C008) Usar ferramentas computacionais em situa¢des didaticas para se
expressar em diferentes formatos digitais.
Ex.: Utilizar ferramentas digitais de desenhos para os alunos criem imagens de

eventos ou datas importantes como férias, Sdo Jodo e Natal.

Seguranga e
responsabilidade no uso da

tecnologia

(EFO3CO09) Reconhecer o potencial impacto do compartilhamento de
informagdes pessoais ou de seus pares em meio digital.

Mostrar aos alunos os principais impactos de se compartilhar informacdes pessoais
nas redes sociais. Ex.: (Debate) O professor poderd apresentar um caso em que
foram utilizados dados roubados de pessoas, solicitado dos alunos que destaquem

0 que pode ter acontecido para que os dados pudessem ter sido roubados.
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Computagao 4° Ano

OBJETIVO DE

CONHECIMENTO

APRENDIZAGEM

HABILIDADE

Pensamento

Computacional

Matrizes e registros

(EFO4C0O01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser
representados através de matrizes que estabelecem uma organiza¢do na qual cada
componente estd em uma posicao definida por coordenadas, fazendo manipula¢des
simples sobre estas representagdes.

Ex.: Jogar Campo Minado, Sudoco etc. os estudantes desenvolvem a habilidade de
reconhecer objetos representados por matrizes, além da habilidade de manipular a
localizagdo de objetos presentes em matrizes por meio de suas coordenadas (x, y).
Sugerimos que vocé explique aos alunos que as matrizes sdo estruturas de dados
compostas por linhas e colunas, assim como as tabelas. Elas tém dimensdes fixas e
armazenam dados do mesmo tipo em todas as suas células. Para acessar um valor
especifico, é necessario indicar suas coordenadas (x, y), onde x corresponde a linhaey

a coluna do elemento desejado.

(EFO4C002) Reconhecer objetos do mundo real e /ou digital que podem ser
representados através de registros que estabelecem uma organizagdo na qual cada

componente é identificado por um nome, fazendo manipulacbes sobre estas
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representagoes.

Ex.: Carta interativa, cada um dos trechos que compdem a estrutura de uma carta é
identificado por um nome (cabegalho, assinatura, etc.). O recurso desenvolve a
habilidade de reconhecer objetos representados por meio de registros e pode ser
utilizado como ponto de partida para uma atividade em que os estudantes escrevam
cartas uns aos outros, obedecendo a essa organizacao de dados. Depois, em grupos,
eles devem manipular essas informagdes (identificando, por exemplo, a cidade

indicada nas cartas, a data da escrita, etc.)

Algoritmos
repeticdes

aninhadas

simples

com

e

(EFO4COO03) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral escrita ou
pictografica, que incluam sequéncias e repeticbes simples e aninhadas (itera¢Ges
definidas e indefinidas), para resolver problemas de forma independente e em
colaboragdo. Ex.: Imaginando que alguém quer levar as janelas de um prédio com 10
andares e 20 janelas por andar, depois ir para o préximo andar (até chegar ao ultimo
andar). Este é um algoritmo que envolve uma repeti¢cdo aninhada: A pessoa vai repetir
10 vezes a tarefa de lavar 20 janelas, que por sua vez, repete 20 vezes a tarefa de lavar

uma janela.

(EFO3CO04) Entender que para guardar, manipular e transmitir dados deve-se codifica-
los de alguma forma que seja compreendida pela maquina (formato digital).
EX.: apresentamos informacdes e exemplos do pixel art, da arte computer-generated

(CG), do video mapping e da glitch art. Esse recurso pode ser usado como ponto de
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Mundo Digital

Codificacdo de

informacao

partida para desenvolver a habilidade de entender que os dados devem ser codificados
de alguma forma que seja compreendida pela maquina. Recomendamos que vocé
enfatize com os alunos que um processador é formado por circuitos eletrénicos que
operam em dois niveis de tensdo. Por isso, o sistema binario (0 e 1) é usado para a

codificacdo em formato digital

(EFO3C005) Codificar diferentes informagdes para representagdo em computador
(binaria, ASCII, atributos de pixel, com RGB etc.). Isso significa que para um
computador guardar, manipular e transmitir dados, precisamos codifica-los utilizando
diferentes estratégias.

Ex.: Introduzir a codificagdo de caracteres em formato digital, tendo como base a
tabela ASCIl (Cédigo Padrdao Americano para o Intercambio de Informagdo). Esse
recurso possibilita o desenvolvimento da habilidade de codificar informacbes para

representacdo em computador.

Uso basico de tecnologia

computacionais

(EFO3C006) Usar diferentes ferramentas computacionais para criacdo de contetdo

(textos, apresentacdes, videos etc.).
O professor podera propor um projeto de criagdo de uma histéria digital ou um video de
curta duragdo, em que os alunos experimentam os recursos de um editor de texto ou

de video.
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Cultura Digital

Segurancga e
responsabilidade no uso

da tecnologia

(EFO4C0O07) Demonstrar postura ética nas atividades de coleta, transferéncia, guarda

e uso de dados.

(EFO4COO08) Reconhecer a importancia de verificar a confiabilidade das fontes de

informacgdes obtidas na internet.
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Computagao 5° Ano

OBJETIVO DE
CONHECIMENTO

APRENDIZAGEM

HABILIDADE

Cultura Digital

Lista de grafos

(EFO5C0O01) Reconhecer objetos do muno real e ou digital que podem ser
apresentados através de listas que estabelecem uma organizagao na qual ha
um numero varidvel de itens dispostos em sequéncia, fazendo manipulagdes
simples sobre estas representacoes.

EX.: Recomendamos que vocé explique aos alunos que listas sdo estruturas de
dados que agrupam itens organizados (logicamente), um depois do outro, sem
a necessidade de ter um tamanho definido. A organizacdo em listas pode
permitir a resolucdo de problemas. Cite, por exemplo, a atuacdo de um
algoritmo que descreve como gerenciar uma lista de pessoas que precisa ser

atendida em um determinado estabelecimento.

(EFO5C002) Reconhecer objetos do mundo real e digital que podem ser
representados através de grafos que estabelecem uma organizagdo com uma
guantidade varidvel de vértices conectados por arestas, fazendo manipulagdes
simples sobre estas representacoes.

Ex.: Com esse recurso, é possivel solicitar aos estudantes, por exemplo, que
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desenhem alguns dos caminhos que devem ser percorridos para chegar a

determinados destinos, propondo novas rotas possiveis.

Uso de tecnologia

computacional

(EFO5C010) Expressar-se critica e criativamente das mudangas tecnoldgicas no
mundo do trabalho e sobre a evolugdo da sociedade.
Ex. Demonstrar compreensdo das mudangas que as tecnologias trazem aos

cotidianos, incluindo o mundo do trabalho.

(EFO5C0011) Identificar a adequacdo de diferentes tecnologias
computacionais na resolugao de problemas.
Ex. Porque usamos um computador para criar uma histdria e usamos o celular

para fazer uma ligagdo telefonica.

Pensamento

Computacional

Organizagao e representagao

da informacao

(EF15C001) Identificar as principais formas de organizar e representar a

informacdo de maneira estruturada (matrizes, registros, listas e grafos).

Algoritmos

(EF15C002) Construir e simular algoritmos, de forma independente ou em
colaboracdo, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de

sequéncias, sele¢Ges condicionais e repeti¢cdes de instrugdes.

(EF15C0O03) Realizar operacdes de negacdo, conjuncdo sobre sentencas logicas
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e valores “verdadeiros” e “falso”.
Légica computacional Ex Sentencas declarativas que representam a constatacdo de um emissor.
Como:

Ex. Cinco é maior que seis. (Falso) Cinco ndo é maior que seis. (Verdadeiro)

Araiz € uma das partes de uma planta. (Verdadeiro)

(EF15C004) Aplicar a estratégia de decomposicdo para resolver problemas
complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solucdes.

Decomposicao Ex. Criar uma receita de café da manhad e dividi-las em duas etapas
(subproblemas) café e sanduiche. A solucdo é obtida combinando as duas

etapas(algoritmos) pendendo intercalar.

(EF15C0O05) Codificar a informacdo de diferentes formas, entendendo a
importancia desta codificagdo para o armazenamento, manipula¢do e

Mundo Digital Certificagdo da informac&o transmissdo em dispositivos computacionais.
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(EF15C006) Conhecer os componentes basicos de dispositivos computacionais,
Funcionamento de | entendendo os principios de seu funcionamento.
dispositivo computacional Ex. Dispositivos de entrada e saida, processadores e amansamento. (teclado,

mouse. Impressora, monitor, fone de ouvido, caixinhas de som.)

(EF15C007) Conhecer o conceito de Sistema Operacional e sua importancia na
integragdo entre software e hardware.

Sistema Operacional Ex. Conceitos basicas e tipos de Sistema Operacional, software (Aplicativos que
tem no computador, o que faz o computador funcionar) e hardware (faz os

componentes do computador funcionar.

Cultura Digital

Uso de artefatos | (EF15C0O08) Reconhecer e utilizar tecnologia computacionais para pesquisar e
computacionais acessar informacdes, expressar-se critica e criativamente e resolver problemas.
Seguranca e | (EF15C009) Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira

responsabilidade no uso da | segura, ética e responsavel, respeitando direitos autorais de imagem e as leis

tecnologia computacional vigentes.
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Computagao 6° Ano

OBJETIVO DE CONHECIMENTO HABILIDADE

APRENDIZAGEM

(EFO6CO01) Agrupar informagdes em conjuntos associando cada grupo
a um tipo de dados. Ex. Montar tabelas. Calcular média dos alunos
Tipos de dados | (precisa da lista de notas).

Quantidade alunos por escolas (precisa da lista por turma).
Programacao

(EFO6C002) Elaborar problemas (Algoritmo) com instrugdes sequenciais
usando linguagem de programacao
EX. Calcular a média de uma turma em uma disciplina.

Pensamento Linguagem  de

Computacional programagao

(EFO6C0O04) Identificar problemas de diversas areas do conhecimento e
construir solugdes de problemas usando técnicas de decomposicdo e
autorizar tais solu¢Ges usando uma linguagem de programacao.

Recomendamos que vocé explique aos alunos que a decomposi¢do é

uma das principais técnicas de resolu¢cdo de problemas. A partir da
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Estratégia
solucdo

problemas

de
de

Decomposicao

divisdo de um problema em subpartes, é possivel resolvé-las de maneira
independente, com o objetivo de combinar as subpartes visando a

construcdo da solu¢do do problema original.

(EFO6CO05) Reconhecer os recursos ou insumos necessarios (entradas)
e os resultados esperados (saidas) ao apresentar os passos para a
resolucdo de um problema. Para estabelecer a definicdo de um
problema como a relacdo entre entrada e saida. Sugerimos que o
trabalho com esse recurso seja complementado com um problema do

dia a dia dos estudantes.

Generalizagado

(EFO6CO06) Comparar diferentes casos particulares (instancias) de um
mesmo problema, identificando as semelhancas e diferencas entre eles,
e criar um algoritmo para resolver todos, fazendo uso de varidveis
(parametros) para permitir o tratamento de todos os casos de forma
genérica.

Ex. Mostrar como criar uma arte com esténcil, com passos, ou
algoritmos, que podem ser aplicados para criar qualquer outro desenho

usando a mesma técnica.
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Mundo Digital

Armazenamento e

Transmissao de Dados.

Fundamentos

de transmissdo

(EFO6CO07) Entender o processo de transmissdo de dados, como
informacGes em pedacos, e reconstruida no destino.

Ex. Dinamica (utilizar os alunos como equipamentos de transmisséo,
passar uma frase em pedacgos de papel e orientar alguns a entregar e

outros n3do e depois enviar todas corretamente para ver como as

Computacional

Sustentabilidade

de dados mensagens chegam nas diferentes situacdes.
(EFO6C0O08) Entender e utilizar diferentes formas de armazenar,
manipular, compactar e recuperar arquivos.
Seguranca e Tecnologia (EFO6C0O09) Utilizar linguagem ética e respeitosa ao se comunicar em
Cultura Digital Responsabilidade no | Digital e | ambiente digital.
Uso de Tecnologia Sociedade
Tecnologia (EFO6C010) Examinar criticamente o consumo de tecnologia na
Uso de Tecnologia Digital e | sociedade, examinando os caminhos da produgdo dos recursos e

sustentabilidade.
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Computagao 7° Ano

OBJETIVO DE CONHECIMENTO

APRENDIZAGEM

HABILIDADE

Pensamento
. Programacgao
Computacional

Programacgao
Usando
Registro

Matrizes

e

(EFO7C0O01) Criar solugcbes de problemas para os quais seja adequado o
uso de registros e matrizes unidimensionais para descrever

suas informagdes e automatiza-las usando uma linguagem de
programacao.

Ex. Utilizando o Google Sheets que é uma ferramenta digital que facilita a
organizacdo e a analise de dados utilizando matrizes. Com ele, é possivel
criar solugdes para problemas usando matrizes e automatizar essas
solugbes por meio de férmulas automaticas. Saiba como utiliza-lo

acessando o RED Tutorial — Google Sheets.
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Linguagem de

programacgao

(EFO6C002) Elaborar problemas (Algoritmo) com instru¢Ges sequenciais
usando linguagem de programacao

EX. Calcular a média de uma turma em uma disciplina.

(EFO7C0OO03) Descrever, passo a passo, como um problema é resolvido
(elaborar um algoritmo que envolve instrucbes sequenciais). Ao explorar
esse RED, é importante que os estudantes compreendam que a sequéncia
indicada deve ser seguida rigorosamente para que o resultado desejado
seja alcangado.

EX. Linguagem visual envolvendo solugdes basicas de processos.

Analise de

Programas

(EFO7C0O02) Analisar programas para detectar e remover erros,
ampliando a confianga na sua corre¢dao. Ex. Examinar programas para

apontar e remover erros, assegurando a conﬁanga das respostas.

Projetos com

Programacao

(EFO7C0O03) Construir solugdes computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento, selecionando as estruturas de dados e

técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes escolares. Ex.

Propriedades

(EFO7C004) Explorar propriedades basicas de grafos. Ex. Analisar a
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de Grafos

estrutura de conexdo entre os usuarios de uma rede social.

Mundo Digital

Estratégias de Solucdo

de Problemas

Reuso

(EFO7CO05) Criar algoritmos fazendo uso da decomposicao e do reuso no
processo de solugdo de forma colaborativa e cooperativa e automatiza-los

usando uma linguagem de programagao.

Armazenamento e

Transmissdo de Dados

Protocolos de

Comunicagao

(EFO7C0O06) Compreender o papel de protocolos para a transmissdo de

dados. Entender como os dados sdo armazenados, processados e

em Redes transmitidos.
(EFO7C0O07) Compreender e identificar problemas de seguranga
Fundamentos cibernética e experimentar formas de protecao.

de Seguranga

Cibernética

Cultura Digital

Seguranga e
responsabilidade  no

uso da Tecnologia

Cyberbullying

(EFO7C0O08) Demonstrar empatia sobre opinides divergentes na web.
Entender e utilizar as tecnologias de maneira segura, ética e responsavel.

Respeitando direitos autorais, de imagens e as leis vigentes.

Uso de Tecnologias

Impactos da

tecnologia

(EFO7C0O09) Reconhecer e debater sobre cyberbullying.

(EFO7C0O10) Identificar os impactos ambientais do descarte de pecgas de

computadores e eletronicos, bem como sua relacio com a
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Computacionais

digital sustentabilidade. Usar a tecnologia para resolver problemas, analisando
criticamente os diferentes impactos na sociedade.
(EFO7C0O11) Criar, documentar e publicar, de forma individual ou coletiva,
Producao produtos (videos, podcasts, websites) usando recursos de tecnologia.
Digital

Computagao 8° Ano

OBJETIVO
CONHECIMENTO

APRENDIZAGEM

HABILIDADE

Pensamento

Computacional

Programacao

Programacao
com Listas

Recursao

e

(EFO8COO01) Formalizar o conceito de listas de tamanho indeterminado

(listas dinamicas).

(EFO8C0O02) lIdentificar o conceito de recursdo em diversas areas do

conhecimento (Artes, Literatura, Matematica, etc.)
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(EFO8C003) Desenvolver métodos de resolucdao de problemas usando a

recursao e utilizando uma linguagem de programacao.

(EF8CO04) Utilizar algoritmos classicos de manipulacdo sobre listas.

(Sequéncia de passos para receber alterar e processar dados).

Algoritmos
Classicos
(EFO8COO05)  Construir solugdes computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento, selecionando as estruturas de dados e
Projetos com | técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes escolares. Ex. Um
Programacao programa pode manipular os pixels de uma imagem por meio de um vetor

ou de uma matriz. Instigamos os estudantes a construir solucdes
computacionais usando matrizes. E importante explicar aos alunos que as
matrizes sdo estruturas de dados compostas por linhas e colunas, assim

como as tabelas. Elas tém dimensdes fixas e armazenam dados do mesmo
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tipo em todas as suas células. Para acessar um valor especifico, é
necessario indicar suas coordenadas (x, y), onde x corresponde a linhaey a

coluna do elemento desejado

(EFO8CO06) Compreender o conceito de paralelismo, identificando partes

de uma tarefa que podem ser realizadas simultaneamente.

Sistemas Fundamentos
. . T de Sistemas
Mundo Digital Distribuidos e
Distribuidos
Internet
(EFO8CO07) Compreender e explorar o funcionamento da internet.
Internet
(EFO8CO08) Compartilhar informagdes nas redes sociais, considerando o
respeito, ética e seguranca.
Seguranca e Redes Sociais e | Distinguir tipos de dados pessoais que sdo solicitados em espacos digitais e

Responsabilidade Seguranga da | riscos associados

Informagdo Debater temas associados a seguranca e privacidade relacionados ao uso
no Uso de
. ) dos ambientes virtuais.
Cultura Digital Tecnologia
Seguranca em | (EFO8COQ09) Compreender e analisar a vivencia em redes sociais, em
Ambientes especial sobre as responsabilidades e os perigos dos ambientes virtuais.
Virtuais
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Uso de Tecnologias

Computacionais

Uso Critico das

Midias Digitais

(EFO8CO10) Analisar criticamente os impactos das redes sociais na

sociedade.
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Computagao 9° Ano

OBJETIVO HABILIDADE
CONHECIMENTO

APRENDIZAGEM

(EFO9CO01) Compreender os conceitos de grafo e arvore

Programacgao

ey el (EF9C0O02) Construir e analisar solugdes utilizando grafos e arvores

arvore
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(EF9CO03) Construir solugées computacionais de problemas de diferentes
areas do conhecimento, selecionando as estruturas de dados e técnicas
adequadas, aperfeicoando e articulando saberes escolares. Ex. Os
estudantes podem construir uma tatica de jogo, selecionando a estrutura
de grafos para indicar os passes entre os jogadores até a conclusdo da
jogada.

Ex. Os estudantes organizam dados em uma planilha digital a fim de
construir solucdes para um problema selecionando uma estrutura de

matrizes.

Projetos com
Pensamento Programacdo
] Programacao
Computacional
Autdmatos e

(EFO9CO04) Utilizar autdmatos descrevendo eventos a partir da leitura de
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Tecnologia

linguagens sensores. EX. tabelas com formulas programas e resultados exibidos
baseadas em | automaticamente
eventos
(EFO9CO05) Compreender o processo de ataques de walwares (ataques
cibernéticos qualquer programa ou cddigo projetado intencionalmente
Sistemas para danificar, infectar, espionar ou assumir o controle de dispositivos,
. . S, Segurancga sistemas e redes). E outros ataques cibernéticos.
Mundo Digital Distribuidos e & ¢ ) g
Cibernética
Internet
(EFO9CO06) Analisar técnicas de criptografia para armazenamento e
transmissdo de dados.
Cultura Digital
(EFO9CO07) Desenvolver a habilidade de analisar problemas
socioambientais, culturais locais e regionais por meio de ambientes
Seguranca e digitais. Utilizando sites renomados como o do Instituto Brasileiro de

Geografia e Estatistica — IBGE.
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Responsabilidade | Digital e | (EFO9CO08) Discutir como a distribuicdo desigual de recursos de
no Uso de | Sociedade computagdo em uma economia global levanta questdes de equidade,
Tecnologia acesso e poder.
(EFO9CO09) Criar ou utilizar conteddo em meio digital, compreendendo
guestdes éticas relacionadas a direitos autorias e de uso de imagem.
Autoria em
Meio Digital
(EFO8CO10) Avaliar a veracidade, credibilidade e relevancia da informacgao
Uso de Tecnologias | Qualidade  da | em seus diferentes formatos, sendo capaz de identificar o propdsito pelo
Computacionais Informacao qual foi disseminada.
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Seguranga em | (EFO8CO11) Compreender e analisar a vivencia em redes sociais, em
Ambientes especial sobre as responsabilidades e os perigos dos ambientes virtuais.
Virtuais
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EJAI-EDUCAGAO DE JOVENS, ADULTOS E IDOSOS NO ENSINO FUNDAMENTAL

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para a Educacédo de Jovens e Adultos (EJA)
no Ensino Fundamental define as aprendizagens essenciais que devem ser garantidas aos
estudantes jovens, adultos e idosos que retomam os estudos. Neste sentido a BNCC
organiza a EJA no Ensino Fundamental com as mesmas areas de conhecimento da
educacao regular, mas exigindo metodologias contextualizadas e adequadas a vivéncia de
jovens e adultos. O foco é a formacao cidada, considerando o tempo reduzido e os
conhecimentos prévios dos estudantes, ou seja, com adaptacao a realidade e trajetoria dos

estudantes.

Principais Aspectos da BNCC na EJAI - Ensino Fundamental:

1. Habilidades e Competéncias: A BNCC define as aprendizagens essenciais, que
devem ser desenvolvidas também na EJA, garantindo o direito a educacéao basica.

2. Metodologia Contextualizada: Diferente do ensino regular, a EJA exige que 0
contetdo seja aplicado através de situacdes do dia a dia, vivéncias profissionais e
sociais dos estudantes.

3. Tempo e Organizacdo: Os curriculos da EJA no Ensino Fundamental costumam
ser organizados em termos ou segmentos, abrangendo as areas do conhecimento
da BNCC em um ritmo adaptado.

4. Diretrizes Curriculares: A EJA baseia-se na LDB (Lei de Diretrizes e Bases) e nas
Diretrizes Curriculares Nacionais, que orientam o ensino voltado para a cidadania e
o desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais.

5. ldade Minima: Para cursar o ensino fundamental na modalidade EJA, a idade

minima é de 15 anos
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Nesse contexto, a BNCC-COMPUTACAO indica as seguintes Abordagens Pedagogicas:

Computacdo Desplugada: Atividades ldgicas e de raciocinio sem uso de dispositivos,

ideais para contextos com limitagdes de infraestrutura.

Computacdo Plugada: Uso de celulares, computadores e tablets para criacdo de
conteudos (textos, planilhas) e simulagées.

Implementacdo: Pode ser feita de forma interdisciplinar (integrada a outras areas como
Matematica ou Linguagens) ou transversal, adaptando-se a realidade da EJAI.

O objetivo final é garantir que o estudante da EJAI desenvolva autonomia e letramento
digital para o exercicio da cidadania e inser¢cdo no mundo do trabalho.

Portanto, Os Recursos Educacionais Digitais serdo aplicados na EJAI, serdo os mesmos do
Ensino Regular, mas aplicadas pelos professores com metodologias contextualizadas e
adequadas a vivéncia de jovens, adultos e idosos, com adaptacdo a realidade e trajetéria

dos estudantes.
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ENSINO FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS E EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS — EJAI I

| UNIDADE
EIXOS TEMATICOS SABERES EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE CONHECIMENTO
Reconhecer as midias mais adequadas para comunicar mensagens, de | ® Interacdo com diferentes tipos de midias (texto, videos, dudios e
forma criativa e responsavel, produzindo textos curtos em meio digital. imagens)
Letramento Digital
CULTURA DIGITAL
Tecnologia e Sociedade | Compreender os principios bdsicos de como realizar busca na internet e Navegacdo na Internet com seguranga
de forma segura e adequada, utilizando palavras-chave simples.
Representagdo de Reconhecer diferentes tipos de cdédigos, como simbolos, desenhos ou Conceito de cddigos.
Dados sinais, para representar informagdes de maneira pratica e criativa. Exemplos de codigos no dia a dia.

TECNOLOGIA DIGITAL Hardware e Software Reconhecer o papel de dispositivos de entrada e saida na comunicagdo
entre computadores e o mundo exterior para realizar atividades no dia a
dia. ® Interagdo com o Computador.
Compreender o conceito de redes de forma simples, explicando como a | @  Conceito Basico de Redes
internet conecta pessoas em todo o mundo.

Comunicagdo e Redes
Compreender e aplicar conceitos basicos de algoritmos, desenvolvendo ® Criagdo de algoritmos utilizando repeti¢es simples
a habilidade de sequenciar agdes de forma logica para resolver
PENSAMENTO problemas simples do dia a dia.
COMPUTACIONAL
Algoritmo
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I UNIDADE

EIXO TEMATICOS

SABERES

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE CONHECIMENTO

CULTURA DIGITAL

Letramento Digital

Reconhecer as midias mais adequadas para comunicar
mensagens, de forma criativa e responsavel, produzindo textos
curtos em meio digital.

Interacdo com diferentes tipos de mensagens (recadc
avisos, convites, noticias, anuncios, receitas, instrucoe
dentre outros géneros) e seus contextos sociais de u:
em meio digital

Tecnologia e
Sociedade

Compreender os principios basicos de como realizar busca na
internet de forma segura e adequada, utilizando palavras-
chave simples.

Uso de Mecanismo de Busca na Internet de forn
segura

TECNOLOGIA DIGITAL

Representacdo de

Reconhecer diferentes tipos de cddigos, como simbolos,
desenhos ou sinais, para representar informagdes de maneira
pratica e criativa.

Criagdo e utilizacdo de
representar informacgdes

diferentes cédigos pa

Dados
Reconhecer o papel de dispositivos de entrada e saida na Identificacdo e classificacao dos dispositivos de entrac
. comunicagdao entre computadores e o mundo exterior para (como mouse, teclado, microfone), processamen
H:rftware e realizar atividades no dia a dia. (como a CPU) e saida (como monitor, fone de ouvid
oftware

impressora e caixa de som)

Comunicagao e
Redes

Compreender o conceito de redes de forma simples,
explicando como a internet conecta pessoas em todo o
mundo.

Formas de comunicacdo digital, como e-mails, red
sociais e aplicativos de mensagem.
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cotidiano dos membros da familia, refletindo sobre como
esses usos se adaptam para atender a variados contextos e

Compreender os conceitos de classificacdo e organizacdo de | @ Classificacdo e organizacdo de objetos e produtos
objetos e produtos em categorias especificas, utilizando
critérios como caracteristicas, fungado e uso.
Abstracdo
Compreender e aplicar conceitos basicos de algoritmos, | @ Criacdo de algoritmos utilizando repeticées simples
: desenvolvendo a habilidade de sequenciar acdes de forma
Algoritmo l6gica para resolver problemas simples do dia a dia.
PENSAMENTO Decomposi¢ao Reconhecer e descrever como a decomposi¢cdo pode ser | @ Uso da decomposicdo em atividades praticas
COMPUTACIONAL utilizada para dividir tarefas e resolver problemas, aplicando
o conceito em atividades do dia a dia.
Reconhecimento de | Reconhecer e aplicar padrées em diferentes contextos para | ® Identificagdo e comparagdo de padroes
Padrdes facilitar a organizagao e a resolugao de problemas.
11l UNIDADE
EIXO TEMATICOS SABERES EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE CONHECIMENTO
Letramento Digital | Reconhecer as midias mais adequadas para comunicar | ® Producdo de textos curtos em meio digital, adequad
mensagens, de forma criativa e responsavel, produzindo textos ao contexto e a finalidade social da comunicagao.
CULTURA DIGITAL .
curtos em meio digital.
Cidadania Digital | Conhecer os diferentes usos das tecnologias digitais no | ® As Tecnologias Digitais no cotidiano da familia
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necessidades.

TECNOLOGIA DIGITAL

Hardware e
Software

Reconhecer o papel de dispositivos de entrada e saida na
comunicagdo entre computadores e o mundo exterior para
realizar atividades no dia a dia.

Como os Dispositivos de Entrada e Saida Funciona
Juntos

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Abstracado

Compreender os conceitos de classificacdo e organizacdo de
objetos e produtos em categorias especificas, utilizando
critérios como caracteristicas, fungdo e uso.

Classificacdo e organizagdo de objetos e produtos

Algoritmo

Compreender e aplicar conceitos bdasicos de algoritmos,
desenvolvendo a habilidade de sequenciar a¢des de forma
I6gica para resolver problemas simples do dia a dia

Criagdo de algoritmos utilizando repeti¢Ges simples

Decomposi¢cao

Reconhecer e descrever como a decomposi¢do pode ser
utilizada para dividir tarefas e resolver problemas, aplicando
o conceito em atividades do dia a dia.

Resolucdo de usando

decomposicao

problemas simples
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GRUPO DE TRABALHO:

Iranildo Alves dos Santos

Secretario Municipal da Educagao

Jandira dos Santos Silva

Coordenadora de Ensino e Suporte Pedagdgico

Irany Santos Franga

Professora Coordenadora do Programa BNCC -Computagéo

Marlene dos Santos Pereira

Professora Articuladora do Programa BNCC-Computagéo

Aline Santana dos Santos Matias.

Coordenadora Pedagogica

Maria das Gragas dos Santos de Souza

Coordenadora Pedagogica

Vania Camila Santos de Miranda

Coordenadora do Programa EJAI

Leila Miranda Matias

Coordenadora do Fundamental Il

Roque Teles

Presidente do Conselho Municipal da Educagao

Avany de Jesus Santos

Coordenadora da APLB Sindicato dos Trabalhadores em Educagéo do Estado da Bahia

Nilma Vaz Teixeira

Representante da Comissdo de Educagédo da Camara de Vereadores
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